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NAVOD NA POCITANE: a2 M

které se nachazi na radku (1)

O Vylosuj si kartu se ¢tyrmi Cisly, napriklad @@ .

nasledujicim radku. Takto postupuj dale, az dojdes na posledni radek.
O Vyhrava hrac, ktery dosahl cisla 100, popripadé hrac s nejvétsim Cislem.
Pokud ti to nepujde, hraje dalsi hraé (hrajes-li sam, vylosuj si jinou kartu).

® Poskladej vSechna cCtyri Cisla mezi libovolné operatory @ © ® tak, aby ti vyslo Cislo,

(napfiklad:3®2®4©6=3 nebo 6©4)®((3®2)=2.5=10— Cisla3 a10jsou na fadku @
Poznac si, na jakém radku jsi skoncil. Pak hraje dalsSi hrac.
® Vylosuj dalsi kartu a stejnym zplsobem hledej vypocet, ktery bude mit vysledek na

(TIP! Do hry si miizes
zkusit jesté pridat
déleni ®
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